
Optativas
Assembléia realizada no dia 4 de Fevereiro de 2010
 
Regras elaboradas com sugestões dos alunos do Fundamental 2
 
Todos os alunos do Colégio Viver são obrigados 
a cursar no mínimo dois cursos Optativos por 
trimestre.
Caso o aluno queira cursar mais de dois cursos ele deve 
conversar com o professor da Optativa para ver a possibilidade 
de ser aceito. Não é necessário que os alunos do Viver paguem 
os cursos Optativos, eles estão incluídos na mensalidade do 
Colégio.
 
Nos cursos que tiverem mais inscritos do que 
vagas, ficará a critério do professor o modo de 
seleção. Caso o problema persista haverá um 
sorteio.
 
O que os alunos podem fazer nos horários 
vagos?
- Lição de Casa no refeitório.
- Utilizar a quadra se o F1 não estiver usando.
- Assistir a aula de Educação Física.
- Brincar no gramado.
- Ler na biblioteca.
- Conversar em voz baixa no pátio.
 
O que os alunos não podem fazer nos horários 
vagos?
- Não podem passar na frente das salas de aula do F1.
- Não podem utilizar a sala de Informática fora do horário 
combinado.
- Não podem ficar conversando no morro em cima do refeitório.
- Não podem atrapalhar as aulas do F1
 
O aluno que exceder o número de faltas 
permitido ou tiver um desempenho insuficiente na 
Optativa cursada, não poderá mais se inscrever 
nas Optativas mais concorridas.
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Refeitório 
Assembléia realizada no dia 3 de Fevereiro de 2010
 
Refeitório:

Ficou decidido que há dois espaços para 
almoço: o Refeitório de cima e o refeitório 
de baixo. O refeitório de baixo 
compreende a varanda da sala de artes.
 
- No refeitório de baixo fica permitido fazer barulho de 
forma moderada.
- No refeitório de cima deve-se comer em silêncio.
- Todos devem comer utilizando a bandeja.
- Quem não utilizar a bandeja deverá 
limpar toda a mesa no final da refeição.

Cozinha:

- No máximo 4 pessoas por vez podem 
entrar dentro da cozinha. A preferência é 
para professores e funcionários.
- Para esquentar os almoços trazidos de casa, quatro 
alunos entram por vez na cozinha e cada um é respon-
sável por esquentar o seu e mais três almoços. Assim que 
terminarem de esquentar estes almoços devem sair para 
que outros quatro alunos entrem e assim por diante.
- O Colégio deve se responsabilizar por organizar o local 
onde se guardam os pratos, talheres e bandejas, tanto no 
refeitório de cima como no de baixo.
- Os alunos devem guardar os pratos, talheres, bandejas e 
copos, nos locais adequados.
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Espaço 
Assembléia realizada no dia 1 de Fevereiro de 2010

Espaço:

- O banheiro masculino ao lado do refeitório é para 
uso exclusivo dos alunos do F1. 
- O banheiro masculino atrás da cozinha é para uso 
exclusivo dos alunos do F2.
 
Limpeza:
 
- Pode-se comer na sala na hora do intervalo.
- Todos são responsáveis pela 
manutenção da limpeza, pátio e dentro 
das salas de aula e na quadra.
- As lixeiras devem receber o lixo certo (recicláveis, 
não recicláveis, papéis e comidas).
- Ao final do recreio os alunos devem recolher o lixo 
que encontrarem jogados indevidamente

Geral:

- Os copos do Colégio são para uso 
exclusivo dos professores e 
funcionários.
- Cada aluno deve trazer de casa o seu copo ou 
caneca e ser responsável por ele.

- Os alunos podem trazer DS ou jogos eletrônicos 
para o Colégio para utilizar no Recreio.
- Qualquer problema de perdas ou danos referentes 
ao DS, será de única responsabilidade de seu dono.
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Informática
Assembléia realizada no dia 2 de Fevereiro de 2010

Sala de Informática
 
- O uso da sala de informática pelos alunos 
do F2 só é permitido as terças e 
sextas-feiras. Mas em todos os finais de 
trimestre, as terças-feiras o uso dos 
computadores será cancelado se 
precisarmos utilizar a sala de Informática 
para Recuperação.

- Na terça-feira está autorizado o uso dos computadores 
por dois horários.

- Às sextas-feiras cada aluno pode utilizar o computador 
apenas por um horário.

- Os alunos que pretenderem permanecer no Colégio no 
período da tarde em um dia esporádico da semana devem 
avisar com pelo menos um dia de antecedência para saber 
se será possível (falar com o Denis).

- Os alunos que precisarem utilizar o computador para 
fazer um trabalho escolar tem prioridade.

- O aluno que descumprir alguma das regras 
do uso da sala de informática será suspenso 
do uso por 2 semanas. Caso o mesmo aluno 
volte a descumprir as regras cominadas ele 
será punido com 4 semanas sem uso e assim 
consecutivamente.
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Quadra e Pátio
Assembléia realizada no dia 5 de Fevereiro de 2010

Regras de bom uso:
-  Não se pode jogar bola (de nenhum tamanho) no pátio; com 
exceção da aula de educação física;
- Em dia de projeto, só é permitido brincar com bola na quadra;
3. Em dia de optativa, à tarde, só é permitido brincar com bola 
na quadra;
4. O F2 não pode jogar com alunos do F1;
5. O F2 não pode usar a quadra no horário do recreio do F1;
6. O F1 não pode usar a quadra no horário do recreio do F2 
(com exceção da aula de esportes);
 
Decidiu-se:
. Meninas jogam com meninos;
- Segundas-feiras, joga-se futebol;
- Terças-feiras e quartas-feiras, joga-se 
queimada;
- Quintas-feiras e sextas-feiras, joga-se vôlei.

. O jogo dura 5 minutos (independente da 
quantidade de gols);
. O time que ganhar permanece jogando, quem 
perde fica como último próximo;
. Em caso de empate, ambos os times saem;

- A punição para a violência é de 2 semanas sem jogar, 
cumulativamente (na segunda ocorrência, 4 semanas e assim, 
sucessivamente). Todos os envolvidos serão punidos, portanto, é 
recomendável que o provocador seja retirado (ou acalmado) 
antes de algo mais grave acontecer;
. Quem falar palavrão não pode mais jogar e permanece 
suspenso por mais um dia;
. Quem jogar bola no pátio também fica suspenso 
cumulativamente, como na punição para violência.
. O grupo participante decide quem foi violento.

regras F2


